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SPORTO ENTUZIASTU INTERNETO SVETAINES PROTOTIPAS

Karolis Rakutis, Gerda Ivanickiené
Utenos kolegija,
Maironio g. 7, Utena

Anotacija

Sveikata ir fizinis aktyvumas yra aktualios temos visame pasaulyje ir Lietuvoje. Siai dienai
vietoje aktyvaus laisvalaikio zmonés yra suviliojami kitomis pramogomis — socialiniai tinklai,
kompiuteriniai zaidimai, didziulés bibliotekos, filmai, tinklalaidés ir Kitos medijos, kurios yra
prieinamos keliais mygtuko paspaudimais. (Ratz et al, 2021) Straipsnyje aprasomas specializuotos
svetainés, skirtos asmenims, ieSkantiems partneriy bendrai sportinei veiklai, prototipo kiirimas.
Siekiant i$siaiSkinti poreikj tokiai svetainei buvo atlikta anketiné apklausa bei rinkoje egzistuojanciy
panasiy produkty analize, norint pasirinkti tinkamus jrankius projekto realizavimui, atlikta lyginamoji
svetainiy kiirimo jrankiy ir talpinimo serveriy analizé. Straipsnyje pristatoma svetainés poreikio
analizé bei priemoniy jos kiirimui parinkimas, aptariama prototipo kiirimo eiga. Atsizvelgiant |
anketinés apklausos rezultatus sukurtas sporto entuziasty svetainés prototipas gali biiti realizuojamas,
o realizuota svetain¢ padés susirasti partneriy sportuojantiems ar motyvuoti norin¢ius pradéti
sportuoti.

ReikSminiai ZodZiai: Sporto entuziastai, interneto svetainé, interneto svetainés prototipas.

Ivadas

Lietuvoje zmoniy, dirbanciy sédima darba, ir ne tik, nejudrumas, tampa vis gilesne problema.
Problema yra ne tik tarp darbingo amZiaus Zmoniy, bet ir tarp vaiky bei jaunimo, kuriuos iSmaniis
jrenginiai, kompiuteriai ir virtualus pasaulis vis labiau prikausto prie ekrany, o motyvacija sportui
pastebimai krenta. 2022 m. Lietuvos vaiky ir jaunimo fizinio aktyvumo ataskaitoje minima, kad
bendras fizinis aktyvumas jaunimo tarpe yra maziau nei patenkinamas, o pradiniy klasiy mokiniai yra
praséiau pasirenge, nei kiti Europos Saliy pradinukai (Emeljanovas ir kt., 2022). Yra atlikta nemazai
tyrimy, kurie analizuoja, kas labiausia motyvuoja sportuoti. Vienas i$ kriterijy — tinkamas partnerio
pasirinkimas. Sportuojant kartu su partneriu padidéja motyvacija ir iSlaikomas nuolatinis fizinis
aktyvumas (Franken et al.), pasiekiami geresni sportiniai rezultatai (Hill et al.). Taciau ne visiems
pavyksta jkalbéti kartu sportuoti artimuosius ar draugus, tada tenka ieSkoti partnerio ne tik
pazistamyjy rate. Dar 2019 m. suomio Jérémy Maret atlikto tyrimo rezultatai parodé, kad Zmonés
aktyviai ieSko sporto partneriy internete. Tod¢l sukiirus specializuotg svetaing sporto entuziastams,
tai galéty tapti puiki vieta susirasti partneriy sportui ne tik maziau socialinio kontakto turintiems
asmenims, bet ir tiems, kurie jy neturi draugy ar pazjstamy rate. Sporto entuziasty interneto svetainé
gali padeéti spresti vis giléjancig nejudrumo problema Lietuvoje. Svetainéje pateikiama informacija
apie sveikos gyvensenos patarimus, motyvuojancias istorijas, biidus, kaip jtraukti daugiau judéjimo j
savo kasdieninj gyvenima, susirasti lygiaver¢iy partneriy sportui arba mentoriy, gali tapti vertingu
jrankiu, skatinan¢iu Zmones tapti aktyvesniais.

Lietuvos tyréjai daugiau analizuoja interneto svetaines skirtas profesionalaus sporto sirgaliams,
pavyzdziui Spudys ir Usas straipsnyje ,,Vartotojy suvokimas apie sporto interneto svetainiy kokybe*
lygina populiariausias interneto svetaines skirtas krepsinio sporto Sakai. Taip pat nemazai démesio
skiriama elektroninio sporto entuziastams. Sia tema nagrinéja Bogdevigius ir kt. straipsnyje ,,Pasaulj
uzkariaves elektroninis sportas: kada jj pripazins Lietuviai?®, taip pat magistro baigiamajame darbe
,»Ar e-sportas gali buti teisiskai pripazintas tradiciniu sportu? analizuoja Zakryté. Taciau triksta
tyrimy, kurie padéty nuspresti ar yra poreikis sukurti svetaing, padésiancig susirasti partnerj aktyviam
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sportui gamtoje, o ne prie ekrany. Tod¢l pries kuriant svetainés skirtos sporto entuziastams prototipa,
prirmiausia reikia i$siaiskinti, ar toks poreikis i§ viso yra.

Straipsnio objektas — sporto entuziasty svetainés prototipas.

Straipsnio tikslas — iSanalizuoti interneto svetainés sporto entuziastams poreikj ir aptarti
svetainés prototipo kiirimo eiga.

UZdaviniai:

1. Atlikti sporto entuziasty interneto svetainés poreikio analize.
2. Atlikti priemoniy svetainés kiirimui ir talpinimui analizg.
3. Aptarti prototipo kiirimo eigg.

Kuriant sporto entuziasty interneto svetainés prototipa buvo taikyti darbo metodai: anketiné
apklausa, siekiant iSsiaiSkinti sporto entuziasty interneto svetainés poreikj, lyginamoji analizé, kuri
buvo atlieckama norint i$siaiskinti, ar jau yra sukurta panasiy produkty ir koks jy funkcionalumas, taip
pat buvo analizuojamos ir lyginamos svetainiy kiirimo bei talpinimo priemonés siekiant pasirinkti
tinkamus jrankius projekto realizavimui, nes ] tai turi buti atsizvelgiama jau projektavimo etape
kuriant prototipg. Straipsnyje pristatomi anketinés apklausos rezultatai, egzistuojan¢iy produkty bei
svetainiy kiirimo ir talpinimo priemoniy analizé bei pasirinkimas, aptariama prototipo kiirimo eiga.

1. Sporto entuziasty svetainés poreikio analizé ir pagrindimas

Siekiant i$siaiSkinti interneto svetainés, kurioje Zmonés galéty susirasti mentoriy sportui arba
partner]j su panasiu fiziniu pasirengimu, o taip pat ir patys galéty tapti mentoriais pradedantiesiems,
dalintis sportine patirtimi, motyvuoti vienas kitg su tikslu pasiekti geresniy rezultaty, poreikj, buvo
atlikta anketiné apklausa naudojant interneting formy kiirimo priemon¢ Google Forms. I§ viso buvo
gauti 62 atsakymai.

Apklausos rezultatai parodé, kad tokios svetainés, kuri padéty susirasti bendraminc¢iy sportuoti,
poreikis yra, jos sukiirimui pritarty 54 % respondenty. I§ apklausos rezultaty paaiskéjo, kad daugiau
nei pusé respondenty mieliau sportuoty drauge su kazkuo, dalis teigia, kad uzsiimty aktyvia veikla
drauge, jeigu fiziniai pajégumai biity panaSiame lygmenyje, bendrai tokie respondentai sudaro beveik
70 %. Daugiau nei 63 % apklaustyjy atsaké, jog yra bande jkalbéti savo artimuosius arba draugus
pradéti sportuoti kartu, tuo siekdami ne tik i$laikyti motyvacija, bet ir pagilinti tarpusavio rysj.

Anketine apklausa taip pat buvo siekiama iSsiaiSkinti pageidaujamg svetainés funkcionaluma.
Respondenty nuomoné¢ apie pageidaujamas funkcijas sporto entuziasty svetaingje pateikta 1 lentelé¢je.

1 lentelé. Pageidaujamos funkcijos sporto entuziasty svetainéje (sudaryta autoriy)

Respondenty,
Svetainés funkcija pageidaujanciy tokios
funkcijos, procentas
Pateikti informacija apie tiksling auditorija (kam svetainé skirta) 46,2
Pateikti informacijg, kaip vyksta partneriy sportui paieska ir 50

tolimesné veikla

Sudaryti galimybe susirasti partneriy sportui. 61,5

Sudaryti galimybe filtruoti informacija pagal pasirengimo lygj

} b . 80,2
(pradedantysis, pazenggs, mentorius)
Sudaryti galimybe filtruoti informacija pagal sportinj tiksla. 65,4
Sudaryti galimybe filtruoti informacija pagal vietove 65,4
Sudaryti_ galimybe susirasti mentoriy, kuris padéty pradedanciajam 76.9
sportuoti ’
Sudaryti galimybe pac¢iam uZzsiregistruoti/tapti mentoriumi 42,3
Sudaryti galimybe rinktis partnerius sportui tik registruotiems 385
vartotojams ’
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Atliktos anketinés apklausos rezultaty analizé parodé, kad svetainei, kuri padéty susirasti
partneriy sportuoti, poreikis yra.

2. Egzistuojanciy panasSiy produkty analizé

Siekiant geriau suprasti svetainés poreikj, buvo analizuojamos rinkoje jau egzistuojancios
panasias paslaugas teikiancios svetainés ir mobiliosios programélés.

Pirmoji analizuota priemoné — tai mobili programélé ,,Shareball. Pagrindiné Sios programélés
idéja ir tikslas suburti Zmones komandiniam sportui. 1-ajame paveiksle pateiktas pagrindinis
programélés langas.

Sis projektas interneto svetainés neturi, turi tik mobiliaja aplikacija prieinama tick ,,iOS“
operacinés sistemos vartotojams, tiek ,,Android“. Programélé turi vartotojy autentifikavimo
funkcionaluma, be kurio neleidziama naudotis kitomis funkcijomis, o tik biiti stebétoju. Programéléje
galima pasirinkti savo sportinj lygi kiekvienoje 1§ sporto Saky, kurios pagrindine yra komandinés.
ISskirtinos sporto Sakos tenisas ir padelis, nes galima Zzaisti vienas prie§ vieng. Programélé atrodo
patogi ir paprasta. Vos tik prisijungus galima matyti visus sukurtus sporto jvykius, apac¢ioje mygtukas
skirtas sukurti savo jvyki, vartotojo jvykiy, kuriuose jis yra uzsiregistraves, kalendorius, profilio
informacija ir mygtukas, kuris leidzia filtruoti jvykius esamuoju laiku. Naudojantis programéle
galima kurti jvykius, kurie yra paskelbiami vieSai ir prie jy gali prisijungti bet kas, pagal savo
pasirinkta fizinio pasirengimo lygj. Sukurtame jvykyje matyti adresas, data, laikas, pageidaujamas
fizinio pasirengimo lygis ir dalyviy skai¢ius, matyti ir kiek §iuo metu yra uzsiregistravusiy, bei kaina
vienam dalyviui.

13108 w TE

(_

Nori gauti pasiilymus dalyvauti tau
aktualiuose jvykiuose? |

+ Sutinok daugiau

£7) 2024.02.10, Sek.

@ 09:00-1030

1 pav. Mobiliosios programélés ,,Shareball” pagrindinis langas

Programéle, taip pat turi ir nepatogumy, bei tam tikry trukumy. ,,Shareball® néra galimybés
i$filtruoti jvykiy pasirinktomis datomis, filtravimas galimas tik pagal artimiausius arba tolimiausius
jvykius. Propaguojamas sportas yra komandinis, tad kiekvienam norin¢iam prisijungti yra svarbu su
kuo jis dalyvaus numatytoje veikloje. Sukurtuose jvykiuose néra vieSinami dalyviy kontaktai, néra ir
funkcionalumo, kuris leisty iSsiysti uzklausg vartotojui ar kitaip komunikuoti vienas su kitu ir pranesti
apie velavima, neatvykima, o gal uZzmegzti iSankstinj ry$i ir labiau paZintj vienas kita, taip pat
jsitikinti ar dalyviai nekels pavojaus, ar bus malonu su jais buti vienoje aplinkoje.

Kuriant sporto entuziasty svetaing galéty bti panaudotas jvykiy kiirimo funkcionalumas, bet tik
1gyvendinus atitinkamg filtravima pagal datg ir iSplétus komunikacijos funkcionaluma tarp dalyviy.

Kitas analizuotas produktas — interneto svetainé »Sportspartner*
(https://www.sportspartner.com). Svetainés pagrindinio puslapio nuotrauka pateikta 2 paveiksle.
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G sportpartner

2 pav. Interneto svetainés ,,Sportspartner* pag rindinis puslapis

Registracijos metu pirmiausiai praSoma yra pasirinkti sporto Sakas, kurios vartotojui yra aktualios
ir véliau pereinama prie kontaktiniy duomeny, nuotraukos pateikimo, praSoma pasizymeéti ar ieSkoma
zmoniy, kurie neturi gyvenimo partnerio, o savo fizinio pasiruo§imo nurodyti nereikia. Todé¢l svetainé
kiek primena populiarig pazin¢iy programele ,, Tinder, kuriame galima ieskoti sau antros puseés ir
pradéti pokalbj tik tuomet, kai abi pusés vienas kitam suteikia patvirtinima. ,,Sportspartner* svetainéje
kiekvieno vartotojo kortelé, taip pat, turi Sirdeles, pasisveikinimo pasirinkimus ir mygtuka ,,chat®,
skirta pradéti pokalbj. Svetainéje nemokamai leidziama tik susikurti paskyra ir stebéti kitus
prisiregistravusius zmones, norint rinktis kitas funkcijas yra biitina prenumerata.

»dportspartner svetain€je vyrauja pazinciy interneto svetainés atmosfera, leidziama filtruoti
dalyvius pagal tai ar jis vedgs ar vieniSas, vyras ar moteris. Kuriamoje sporto entuziasty svetainéje
bus stengiamasi to vengti.

TrecCias analizuotas produktas — interneto svetainé ,,Strava” (https://www.strava.com), kurios
pagrindinio lango nuotrauka pateikta 3-iame paveiksle.

STRAVA  Features  Maps  Challenges  Subsoription

Community-Powered

Motlvatlon
(5] Sign Up With Facebook
G Sign Up With Google
'Y Sign Up With Apple
STRAVA Conture fere What's Ne m

3 pav. Interneto svetainés ,,Strava* pagrindinis puslapis

»Strava® tai viena populiariausiy pasaulyje svetainiy sportininkams profesionalams ir
entuziastams, taciau ji néra skirta susirasti sporto partnerj. Registracija ir vartotojy autorizavimas yra
modernus ir paprastas, galima registruotis su savo nurodytu elektroniniu pastu arba susieti svetaing
su populiariausiomis socialiniy tinkly paskyromis. Svetainés pagrindiné idéja ir tikslas yra skatinti
vartotojus dalintis savo sportine veikla. Svetainé sitilo ir daugybe kity funkcijy — marSruty paieska,
planavimq ir kiirima, treniruoéiq programas, aktyvumo iemélapius pagal pageidauj amg sporto éakq,
kurig atsisiuntus } iSmanyjj jrenginj ir suteikus atitinkamas pr1e1gas galima jraSinéti 1va1r1aus1as
sportines veiklas, kaip bégimas, dviraciy sportas, ¢jimas, kopimas ] kalnus ir pan. Su programele
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susiejus iSmanyjj laikrod] ar Sirdies ritmo matuoklj galima sekti ir kity sportiniy veikly, tokiy kaip
plaukimas, tenisas, jégos sportas ir daugiau, rezultatus.

»Strava® svetainéje naudojami keli skirtingi vartotojy autorizavimo biidai, gali bati i$ dalies
pritaikyti ir sporto entuziasty svetaingje.

3. Kiarimo ir talpinimo jrankiy analizé ir pasirinkimas

Prie$ kuriant svetainés prototipg, svarbu nusimatyti priemones, kuriomis svetainé bus kuriama ir
kur bus talpinama. Planuojama, kad sporto entuziasty svetainé bus dinaminé, kurig reikés nuolat
atnaujinti ir informacija joje daZnai keisis, todél svetainés kiirimui bus pasitelkiama viena arba kelios
programavimo kalbos ir atmetami kiti kiirimo btdai, pvz.: TVS ar specializuoti svetainiy kiirimo
jrankiai, kurie turi ribotas galimybes. Svetaine kurti renkamasi viena is trijy programavimo kalby —
,Javascript®, ,,Python“ ir PHP. Visos trys kalbos, pasak ,,Stackoverflow* apklausos rezultaty (Most
popular programming languages in 2023, 2023), yra pla¢iai naudojamos visame pasaulyje.
,Javascript™“ — programavimo kalba, leidzianti sukurti interaktyvias vietas, kurias galima paspausti,
pastumti, paspaudus kazka atnaujinti ar iStrinti, tai jrankis, kuris leidzia sukurti ir kontroliuoti
dinaminj svetainés turinj. (What is JavaScript?, 2024) 2024 mety duomenimis 98,7 % interneto
svetainiy (apie 49 501 698 svetainés) naudoja JavaScript kaip programavimo kalba kliento puséje
(Raval, 2024).

»Python* — sparciai populiaréjanti programavimo kalba, kuri naudojama jvairiuose projektuose:
dirbtinio intelekto, dideliy duomeny apdorojimo, programinés jrangos kiirime ir kuriant interneto
svetaines. Sios programinés kalbos sintaksé yra paprasta ir ja lengva jsisavinti, todél ,,Python daznai
pasirenka pradedantieji programuotojai, be visa ko prisideda ir kalbos universalumas leidziantis dirbti
daugybgje skirty kryp¢iy. (Python documentation, 2024)

PHP — atviro kodo programavimo kalba skirta darbui su serveriais, todél daznai $i kalba yra
naudojama interneto svetainiy kiirimui. Sia kalba galima kurti ir darbalaukio aplinkai skirtg
programine jranga, jvairias vartotojo sasajas, bei rasyti komandinés eilutés koda, bet pagrindiné jos
paskirtis islieka serverio valdymas. (Kolade, 2021)

Naudojant bet kurig i§ minéty programavimo kalby svetaing sukurti jmanoma, bet svarbiausi
kriterijai renkantis programavimo kalba Siuo konkreciu atveju — universalumas, iSpleCiamumas
naudojant papildomas technologijomis, programavimo greitis, veikimo greitis, populiarumas.
Analizuoty kalby palyginimas pateiktas 2—0je lenteléje.

2 lentelé. Programavimo kalby palyginimas
(sudaryta autoriy remiantis Saltiniais: Rava, 2024, Python documentation, 2024, Kolade, 2021)

Programavimo kalbos Programavimo kalba
savybé Javascript Python PHP
Veikimo greitis Didelis Vidutinis Mazas
e ey Vidinis ir iSorinis Y
. Vidinis ir iSorinis . oy Dazniausiai pritaikoma
Universalumas programavimas (iSskyrus

programavimas vidiniam programavimui.

mobiligsias programéles)

React]JS, VuelsS,
I$ple¢iamumas Angular, Node.js, Flask, web2py, Django
Next.js, React Native

HTML, MySQL,
PostgreSQL

Populiarumas tarp
programinés jrangos 63.61 % 49,28 % 18,58 %
kiiréjy pasaulyje [5]

Sporto entuziasty svetainés realizavimui nuspresta pasirinkti Javascript programavimo kalbg dél
universalumo, didelio veikimo greicio, galimybeés rinktis i§ populiariy plétiniy, kurie padeda grei¢iau
realizuoti projekta.

»Javascript™ turi tris populiariausius plétinius, kurie skirti internetiniy svetainiy kiirimui —
»React.js*, ,,Vue.js* ir ,,Angular.js*.
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,»vue* naudojamas apjungiant HTML, CSS ir JavaScript technologijas ir sukuriant galimybg¢
programuoti naudojant komponenty modelio struktiirg. (What is Vue?, 2023)

,,Angular yra komponenty pagrindu veikiantis ,,JavaScript plétinys. Sis jrankis sidilo platy
biblioteky pasirinkima, platy funkcionaluma, kuris leidzia iSplésti dinaminio turinio funkcionaluma.
,Angular® yra jrankis, kuris tinkamas tiek maziems tiek didelés apimties projektams. (What is
Angular?, 2023)

»React”, kaip ir prie§ tai aprasSyti plétiniai, yra komponenty pagrindu veikianti ,,JavaScript*
biblioteka. ,,React” pagrindiné idéja yra visus projekto elementus skaidyti j kiek jmanoma mazesnius
komponentus, i$ jy sudéti norimg svetaing¢ ir visus komponentus perpanaudoti. (React official
documentation, 2024) Prie ,,React™ galima prijungti papildomus karkasus, tokius kaip ,,Next.js®,
,QGatsby“, ,,React Native®, ,,Svelte” ir kt., kas sudaro pabréztino lankstumo galimybes, kuriant
jvairaus tipo programing jrangg ar interneto svetaines. (Surve, 2021)

Renkantis ,Javascript“ kalbos plétinj svarbu jvertinti programavimo greitj, projekto
funkcionalumo jgyvendinimo galimybes, bei jrankio populiarumg. Plétiniy populiarumas pateiktas 4-
ame paveiksle.

@ anguiar react vue
25,000,000

20,000,000
5,000,000
0,000,000

5,000,000

4 pav. Plétiniy atsisiuntimy statistika
Saltinis: Npm trends, 2024

»Javascript plétiniy palyginimas pateiktas 3-oje lenteléje.

3 lentelé. ,,Javascript“ plétiniy palyginimas
(sudaryta autoriy remiantis $altiniais: Rava, 2024, Krotoff, 2022, Joshi, 2023)

. wJavascript” plétiniai
Savybés ,React* ,vue“ wAngular
Grafinés vartotojo s3sajos Yra Yra Yra
komponenty perpanaudojimas
Duomeny saugojimo/ valdymo | Yra Yra Yra
narSyklés atmintyje jrankiai
Svetainés komponenty Labai greitas Greitas Greitas
uzkrovimas
Lankstumas Labai lankstus Mazai Vidutiniskai
Irankiy pasirinkimas Didelis jvairiy Vidiné jrankiy sistema Vidiné jrankiy sistema
jrankiy
pasirinkimas
Populiarumas naudotojy tarpe | 40.34 % 18.97 % 22.96 %
[5]

»Javascript™ plétinys ,,React* yra tinkamiausias jrankis sporto entuziasty svetainés kiirimui dél
lankstumo, populiarumo, svetainés uzkrovimo greicio ir plataus iSpléstiniy jrankiy pasirinkimo.

Pasirinkus svetainés kiirimo priemones ir renkantis priemon¢ duomeny saugojimui ir jy
valdymui, buvo svarbu jvertinti tokius aspektus, kaip suderinamumas su ,,Javascript®, lankstumas,
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saugumas, mazi kastai, duomeny apdorojimo greitis, paprastas naudojimas. Tai apima pasirinkimg
tarp reliacinés ir nereliacinés duomeny bazés. Sie duomeny bazés tipai skiriasi pagal struktira,
naudojimo galimybes ir naSuma,

Reliacinése duomeny bazése duomeny lentelés yra susietos tarpusavyje. Jose laikomi duomenys
turi konkredius tipus: skai¢ius, Zodiné reik§meé, data ir pan. Sios duomeny bazés yra valdomos
naudojant SQL (angl. ,, Structured Query Language ‘) programavimo kalbg, todél jos praktikoje
dazniau vadinamos SQL vardu, nei reliacinémis. (DataCamp, 2024) Reliacinés duomeny bazés
daznai naudojamos dideliuose projektuose, kur reikalinga duomeny struktiira, grieztai nusakomi
lentelés duomeny tipai ir lenteliy priklausomybés.

Nereliacinés duomeny bazés geriau Zinomos kaip NoSQL. Sio tipo duomeny bazése duomenys
saugomi kitokia struktiira: dokumenty, ,,raktas—reikSme®, stulpeliy arba grafy. Nereliacinés duomeny
bazés leidzia laikyti struktiirizuotus ir nestruktiirizuotus duomeny tipus didelémis apimtimis, taigi
sprendzia problema, su kuria susiduria reliacinés duomeny bazés, kai reikia saugoti didelius
nestruktiirizuoty duomeny kiekius, nes sukurti sarysius tarp lenteliy yra uzduotis, kurios praktiSkai
nejmanoma jgyvendinti arba reikalauja itin daug laiko. Taigi nereliacinés duomeny bazés yra daug
lankstesnés dirbant su nestruktiirizuotais duomenimis. (What is NoSQL. MongoDB, 2024)

Sporto entuziasty svetainés kiirimui nuspresta pasirinkti NoSQL duomeny bazés tipg, jvertinus
tai, kad naudojant NoSQL tipa duomeny bazés paruoSimo darbai bus atlikti kur kas greiciau, visa
projekta bus galima jgyvendinti naudojant vieng programavimo kalba, duomeny bazéje bus saugomi
ir valdomi nestrukttirizuoti duomenys,. Ypa¢ svarbu uztikrinti duomeny sauguma, svetainéje bus
saugomi privaciy asmeny kontaktiniai duomenys. NoSQL duomeny laikymas skirtinguose
serveriuose ir jdiegtas duomeny Sifravimas, suteikia pakankamg apsaugg nuo bandymo duomenis
pazeisti ar jais pasinaudoti.

Renkantis nereliacinés duomeny bazes valdymo sistema (toliau DBVS) buvo atsizvelgiama i tai,
kad sporto entuziasty interneto svetainés kiirimui pasirinkta ,,Javascript® kalba, kuri bus naudojama
kuriant grafine vartotojo sasaja ir pagrindinj funkcionaluma, todél DBVS kontrolé naudojant tg pacia
programavimo kalbg bty didziulis privalumas. Toliau buvo analizuojamos ,,Apache Cassandra®,
,MongoDB* ir ,,Google Cloud Firestore® DBVS, kuriy palyginimas pateiktas 4-oje lentel¢je.

4 lentelé. Nereliaciniy duomeny baziy valdymo sistemu palyginimas
(sudaryta autoriy remiantis Saltiniais: Cassandra documentation, 2024, MongoDB Documentation, 2024,
Google Cloud Firestore documentation, 2024)

Duomeny baziy valdymo Duomeny baziy valdymo sistemos

. < Google Cloud
sistemos savybés MongoDB Cassandra Firestore
Duomeny bazés modelis Dokumentinis Stulpelinis Dokumentinis
,JavaScript” palaikymas Yra Yra Yra
Idiegta DB infrastruktiira Néra Néra Yra
Reikalauja vidinio Taip Taip Ne
programavimo Ziniy
Google paslaugy palaikymas | Néra Néra Yra
Turi nemokama plang Taip Taip Taip

,Google Cloud FireStore* yra racionaliausias pasirinkimas sporto entuziasty svetainei dél
paprasto paruoSimo darbui, o nuosekli dokumentacija §j procesa tik palengvina. Naudojant ,,Google
Cloud Firestore* bus sutaupoma laiko dél jdiegto vartotojy autorizavimo su ,,Google* paskyra,
duomeny bazéje saugomus duomenis bus galima pasiekti naudojant iSorinj programavimg, tad
nereikés riipintis ne tik serverio pusés infrastruktiira, bet ir vidinio programavimo darbais.

Siekiant i$sirinkti tinkama server] svetainés talpinimui buvo analizuojami trys serveriai ir
atsizvelgiama | tai, kad sporto entuziasty svetainei reikia elektroninio pasto dézutés, neriboto
duomeny srauto, SSL sertifikato, domeno. Pasirinkty talpinimo serveriy palyginimas pateiktas
5 lenteléje.
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5 lentelé. Interneto svetainiy talpinimo serveriy palyginimas
(sudaryta autoriy remiantis Saltiniais: Interneto vizija, 2024, Telia, 2024, Hostinger, 2024 )

Paslaugos savybés — Paslaugos tieké_j as -
Interneto vizija Telia Hostinger
Kaina (ménesiui) 6.99 € 2.60 € 11.99 €
El.pasto dézutés Yra Yra Yra
SSL sertifikatas Yra Yra Yra
Neribotas duomeny srautas Suteikiamas Suteikiamas Suteikiamas
Domenas 6.49 € 10 € Nemokamas

Atlikus talpinimo serveriy palyginima, sporto entuziasty svetaing nuspresta talpinti Hostinger
serveryje, nes yra suteikiamas neribotas duomeny srautas, elektroninio pasto dézutés, nemokamas
domenas, jdiegiamas nemokamas SSL sertifikatas. Toliau buvo analizuojami Hostinger sitilomi
planai, jvertinant kaing, sauguma ir palaikyma. Palyginimas pateiktas 6-oje lenteléje.

6 lentelé. Hostinger talpinimo serverio plany palyginimas

(sudaryta autoriy remiantis $altiniu Hostinger, 2024)

Savybés . Planas
Premium Business Cloud Startup

Kaina (ménesiui) 11,99 € 14,99 € 17,99 €
Kaina (ménesiui) su 48 | » o9 ¢ 3.99€ 8,99 €
men. sutartimi
Apsauga nuo DDoS Standartiné Sustiprinta Sustiprinta
Ugniasiené Yra Yra Yra
Kenkejisky faily Yra Yra Yra
aptikimas
Veikimo garantija 99,9% 99,9% 99,9%
Specialisty pagalba 2417 2417 2417

Atsizvelgiant | tai, kad pageidaujamas saugumo ir palaikymo savybes siiilo visi analizuoti planai,
lemiamu kriterijumi tapo kaina. Todél sporto entuziasty svetainés talpinimui pasirinktas ,,Premium*

planas.

4. Sporto entuziasty interneto svetainés prototipo kiirimas

Naujos interneto svetainés kiirimas gali biiti sudétingas, laiko reikalaujantis procesas, todé¢l
svarbu turéti aiSky ir veiksmingg plang i§ anksto. Prototipas suteikia galimybe ne tik iSbandyti
skirtingus dizaino sprendimus ir funkcionaluma, bet uztikrina, kad galutiné svetaing atitiks poreikius

ir lukescius.

Svetaingje bus trys vartotojy grupés tai —administratorius, registruotas vartotojas ir neregistruotas
vartotojas. Skirtingy vartotojy grupiy galimybés svetainéje bus skirtingos.

Administratoriaus galimybés svetainéje:

e Galimybeé prisijungti prie administratoriaus paskyros;

e Galimybeé perziaréti ir koreguoti informacija svetainéje;
e Galimybe iStrinti registruoto vartotojo paskyra;

e Galimybe perzitiréti ir iStrinti sukurtus jvykius.

Registruoto vartotojo

galimybeés:

e Galimybeé sukurti vartotojo paskyra ir prisijungti prie jos;

Galimybe keisti profilio informacija;
Galimybé sukurti sportinj jvykj;
Galimybé iStrinti sukurtg jvykj;
Galimybé filtruoti kity vartotojy sukurtus jvykius;
Galimybe¢ prisijungti prie jvykio.
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Neregistruotas vartotojas galés matyti tik svetainéje pateikiama informacija apie pacia svetaine,
jos paskirtj, individualias sporto rusis.
Svetainés vartotojy funkcijos pavaizduotos 5 pav.

Informacijos

svetaingje
perzidra

Informacijos
svetaingje
koregavimas

Neregistruotas
vartotojas

A

Registruotas

Paskyros sukirimas

Prisjungimas prie
vartatojo paskyros
Profilio informacijos
Dalyvio patvirtinimas kaitimas
Extends
|vykio sukdimas
/ Vartotojo '_"‘
paskyros e P
- | iEtrynimas Includes
— | o

Inc_ludes
Sukurto jvykio iStrynimas

Prisijungimas prie
administratorizus
paskyros

\V/

Administratorius

vartotojas

Prisijungimas prie jvykio
Ivykio perZilra

5 pav. Vartotoju funkcijy svetainéje diagrama (sudaryta autoriy)

Registruotis vartotojai galés dviem biidais: naudodami elektroninio pasto adresg arba ,,Google*
paskyra. Vartotojo paskyros sukiirimo veiksmy sekos diagrama pavaizduota 6 pav.

:Vartotojo :Google :Vartotojo :Vg{:tc’c;]ﬁc;]o
sgsaja FireBase el.pasto dezuté askyra

'
'
1
'
i
Prisijungimo duumeny&_
Patvirtinimo laifkas
sisakymas apie variolojo patvirtinimas
tilruma Ittt bbbttt
i, E .
Prisijungimo duomenys
Prisijungimo duome: nysh|—
»
atsakymas apie vartotojo atsakymas it Google
tilorumna R e e L L P L L e L PR
B T T T T Tr=pepepiyey R .
'
'
'
'
'

6 pav. Vartotojo paskyros sukiirimo veiksmy sekos diagrama (sudaryta autoriy)
Naudojant svetainiy grafikos redagavimo ir vartotojo sasajos projektavimo programa Figma buvo

sukurtas sporto entuziasty svetainés pagrindinio lango maketas (7 pav.), kuriame numatytas svetainés
elementy iSdéstymas.
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Pavadinimas Apie projekta MTB dviradiai  Plento dviraial Gravel dviratial Bégimas Fitnesas Gatvés gimnastika PRISIJUNGTI

Asociatyvi nuotrauka uzpildanti visg srit]

Trumpa informacija apie svetaing

Registracijos mygtukas

7 pav. Pagrindinio svetainés lango maketas (sudaryta autoriy)

Visg langg uzpildo asociatyvi nuotrauka, lango desinéje pateikiama trumpa informacija apie
svetaing ir mygtukas, kurj paspaudus patenkama j registracijos forma.

Pagal maketa buvo kuriamas interneto svetainés pagrindinio puslapio dizainas: parinkta
nuotrauka, teksto Sriftas ir spalvos. Pagrindinio puslapio dizainas pavaizduotas 8 pav.

Apeprojexts  MTBdwalial  PlentodviraGlal  Geaveldvirafial  Begimas  Fitnesas  Gatvesgmnastika  PRISUUNGT!

b ne
doittogether )V

dolttogether - vieta, kuri sujungia tiek
patyrusius sportininkus, ek nornius.
praséti sportuots.

Nori pasidaliati lgamete patitiml,
susivastl lyglavert] partneri, o gal tk
pradéti sportuot?

Prisgunkt

8 pav. Pagrindinio svetainés puslapio dizainas (sudaryta autoriy)

Véliau buvo suprojektuoti registruojantis atsiverian¢iy langy maketai (9 ir 10 pav.).
Registruodamasis vartotojas turés pateikti informacijg susijusig su sportu, t. y. nurodyti sporto Saka,
savo pasirengimo lygj bei prisijungimo prie sporto entuziasty svetainés tiksla (9 pav.). Kiekvieno
registracijos formos lango apacioje yra du mygtukai ,Pateikti* ir ,,Atgal”. Paspaudus mygtuka
,,Pateikti* pereinama prie kito registracijos formos lango, o mygtuko ,,Atgal“ pagalba galima sugrjZzti
ir pakeisti jvestg informacija.

Kokiu sportu uZsiimingji? Koks Tavo lygis? Koks tavo tikslas? Ko iekai?
Pasirinktos sporto Sakos pavadinimas Paslrinktos sporto 3akos pavadinimas Pasirinklos sporto Sakos pavadinimas
Bégimas
e Pradéti sportuoti Mentoriaus
) Mtb dviratiai
BEsncss Palaikyti formq Lygiavertio partnerio

Gravel dviratial
Ekspertas Tobuléti Biti mentoriumi

PATEIKTI PATEIKTI

Plento dviradiai
) Fitnesas

Gatvés gimnastika

PATEIKTI

9 pav. Registracijos metu atsiverianc¢iy langy su klausimais apie sporta maketai (sudaryta autoriy)
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Taip pat vartotojo bus praSoma nurodyti ir bendrgjg informacijg apie savo amziy, lytj, vietove,
kurioje sportuoja ar ketina tai daryti (10 pav.). Sie langai taip pat turi mygtukus ,,Pateikti ir ,,Atgal®.

Lytis Vardas AmzZius Miestas

Vyras

ot PATEIET
ATGAL ATGAL ATGAL
PATEIKTI

ATGAL

10 pav. Registracijos metu atsiverianciy langy maketai (sudaryta autoriy)

Prisijungusio registruoto vartotojo lango (lango maketas pateiktas 11 pav.) virSuje kairéje bus
matomas svetainés logotipas, deSin¢je — meniu punktai. Pasirinkus meniu punktg ,,Pagrindinis®, i$
bet kurios vietos bus sugriztama j pagrindinj prisijungusio vartotojo langa. Pasirinkus meniu punkta
,Kurti jvykj“, bus pereinama prie naujo sporto jvykio kiirimo. Meniu punktas ,,Profilis* skirtas
perziuréti ir koreguoti prisijungusio vartotojo profilio informacijai bei stebéti, kokie vartotojo sporto
ivykiai yra sukurti, prie kokiy, kity vartotojy sukurty jvykiy jis yra prisijunges. Pagrindiniame
prisijungusio vartotojo lange bus matomi kity vartotojy sukurti sporto jvykiai, juos bus galima
i$sifiltruoti pagal pasirengimo lygi, sporto Saka, vietove.

Pavadinimas PAGRINDINIS ~ KURTI [VYK] PROFILIS  ATISLUNGT

Mygtukas, skirtas filtruoti jvykius pagal sporto 3aka. v

Mygtukas, skirtas filtruoti jvykius pagal pasirengimo lyg,. W

Myagtukas, skirtas filtruoti jvykius pagal vietove.

Filtro salygas atitinkantis jvykis Filtro s3lygas atitinkantis jvykis

11 pav. Prisijungusio vartotojo lango maketas (sudaryta autoriy)

Registruotas vartotojas pats galés sukurti jvykj, kurio kiirimo lango maketas pateiktas 12 pav.
Kuriant sporto jvykj reikia jvesti miesta, kuriame ketinama sportuoti, nurodyti data ir laika, i$ saraso
iSsirinkti sporto Saka, nurodyti kaing (leidZiama ir reikSmé nulis), i§ sgraso pasirinkti sportinio
pasirengimo lygj toje sporto Sakoje ir nurodyti kontaktus, kuriais galima susisiekti ir aptarti detales.
Taip pat yra galimyb¢ jvesti papildoma informacija.

Naujas jvykis

Sporto 5aka v
Kaina
Sportinis pasirengimas v

Kontaktai
Kontakisi rodam ik jeykiic nariams

Papildoma informacija

Pateikti klausimg

12 pav. Ivykio kiirimo lango maketas (sudaryta autoriy)
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Pagal sukurtus atskiry langy maketus buvo suprojektuoti ir jy Sablonai bei parengtas prototipas

imituojantis veiksmus interneto svetainéje.

Svetainés vartotojy duomeny saugojimui ir manipuliacijai buvo suprojektuoja duomeny bazé.

Duomeny baze sudarys trys lentelés, kuriuose bus tik viena priklausomybé, tarp vartotojy lentelés ir
ivykiy lentelés, kur vartotojo ID bus skirtas perduoti jo duomenis j laukian€iyjy prisijungti prie jvykio
ar jau prisijungusiy prie jvykio sgrasus, taip pat susies sukurtg jvykj su atitinkamu vartotoju (zr. 13

pav.)

Vartotojai Tvykiai Profilio forma
+ID: String + autoriaus_|D: String + klausimai: Array
+vardas: String + miestas: String
+ pavarde: String + data: Date
+miestas: String +valanda: time
+sportas: Object + sporto_disciplina: String
+ sukurti_jvykiai: Object + fizinis_pajégumas: String
+ vykiai: Object + klausimynas: Object
+ veildos: Array —® + laukiantieji: Array

| + prisijunge: Amray

13 pav. Duomeny bazés struktiira (sudaryta autoriy)

Pagal parengta projekta naudojant JavaScript programavimo kalbg bus kuriama sporto entuziasty

interneto svetaineé.

ISvados

1.

Siekiant issiaiskinti sporto entuziasty svetainés poreikj, buvo atlikta anketiné apklausa naudojant
interneting formy kiirimo priemone Google Forms, kurios rezultaty analizeé parod¢, kad svetainei,
kuri padéty susirasti partneriy sportuoti, poreikis yra. Atlikta egzistuojanc¢iy panasiy produkty
paieska ir analizé parode, kad rinkoje panaSy funkcionalumg sitlan¢iy produkty yra, taciau jy
paskirtis kiek kitokia nei numatyta sporto entuziasty svetain¢je. Analizés metu taip pat buvo
siekiama jvertinti, koks funkcionalumas galéty biti pritaikytas kuriamoje svetainéje. Nuspresta
panaudoti jvykiy kirimo funkcionalumg, kaip ir ,,Shareball“ mobiliojoje programéléje bei
skirtingus prisijungimo prie paskyros biidus, kaip interneto svetainéje ,,Strava“.

Atlikus kiirimo priemoniy analiz¢ buvo nuspresta projekto realizavimui pasirinkti ,,JavaScript*
programavimo kalba, dél didelio svetainés uzkrovimo greicio, universalumo ir populiarumo
kuriant interneto svetaines, pasirinktas “JavaScript” plétinys — ,,React®, kurio pagalba iSorinio
programavimo darbai bus atlikti kur kas grei¢iau, nes pradiné projekto bazé bus sukurta
automatiSkai, o svetainés grafin€s vartotojo sgsajos elementai bus efektyviai perpanaudojami.
Duomeny saugojimui pasirinkta naudoti NoSQL duomeny bazés tipas dél savo lankstumo, greito
paruosimo darbui, JSON duomeny formato ir ,,JavaScript* kalbos palaikymo, o DBVS analiz¢
parodé, jog projektui tinkamiausia yra ,,Google Cloud Firestore® dél paprastos vartotojy
autorizacijos ir itin greito projekto paleidimo proceso. Atlikus svetainiy talpinimo serveriy
analizg, sporto entuziasty svetainés talpinimui nuspresta pasirinkti Hostinger paslaugy tiekeja del
savo pripazinimo visame pasaulyje, visa parg veikiancio klienty aptarnavimo skyriaus ir deél
geriausios kainos sudarant meting sutartj.

Atsizvelgiant | anketinés apklausos rezultatus bei rinkoje egzistuojanciy produkty analizg,
parengtas sporto entuziasty svetainés prototipas gali buiti pradétas realizuoti, o realizuota svetainé
padés susirasti partneriy sportuojantiems ar motyvuoti norincius pradéti sportuoti.

Literatiiros sarasas

1.

Ratz T., Lippke S., Fischer M. A. Physical Activity, Loneliness, and Meaning of Friendship in Young
Individuals — A Mixed—Mvethods Investigation Prior to and During the COVID-19 Pandemic With Three
Cross—Sectional Studies. Zitréta 2024-02-05. Prieiga internetu:

85



IZVALGOS, 2024 Nr. 1 ISSN 2669-0330 (online)

10.
11.
12.
13.

14.

10.
11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

86

<https://www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyq.2021.617267/full>

Prof. dr. Emeljanovas A., prof. dr. Sukys S., dr. Gruodyté-Raciené R. ir Kiti. Lietuvos vaiku ir jaunimo
fizinio aktyvumo ataskaita. 2022. Zitiréta 2024-03-04. Prieiga internetu:
<http://dspace.lsu.lt/bitstream/handle/123456789/109/L ietuvos%20vaik%C5%B3%20ir%20jaunimo%20
fizinio%?20aktyvumo%20ataskaita%202022.pdf?sequence=1&isAllowed=y>

Franken R., Bekhuis H., Tolsma J. (2024). Choosing Your Sports Partners: Assessing Selection
Preferences Through Observational and Experimental Studies. Research Quarterly for Exercise and Sport,
1-15. Zituréta 2024-08-29. Prieiga internetu: <https://doi.org/10.1080/02701367.2024.2389907>

Hill CR, Max EJ, Wittenbaum GM, Feltz DL (2020) Characterizing Relationships with Exercise Partners:
Communication, Closeness, and Performance.. Ziaréta 2024-03-20. Prieiga internetu:
<https://clinmedjournals.org/articles/ijsem/international-journal-of-sports-and-exercise-medicine-ijsem-
6-167.php?utm_source=chatgpt.com>

Maret J. Creating a Web Application to Match a Sport Partner (2019). Ziiiréta 2024-02-05. Prieiga
internetu: <https://scholar.uwindsor.ca/cgi/viewcontent.cgi?article=1031&context=humankineticspub>
Spuéys D., Usas A. Vartotojy suvokimas apie sporto interneto svetainiy kokybe (2023). Laisvalaikio
Tyrimai, 2(22), 39-46. Ziiiréta 2024-02-06. Prieiga internetu: < https:/doi.org/10.33607/elt.v2i22.1442>
Bogdevicius A. et al. ,,Pasaulj uzkariaves elektroninis sportas: kada jj pripazins Lietuviai?.* (2019).
Zitiréta 2024-02-12. Prieiga internetu: < https:/etalpykla.vilniustech.lt/handle/123456789/148584>
Zakryté M. ,, Ar e-sportas gali bati teisiskai pripaZintas tradiciniu sportu?* (2024). Ziiiréta 2024-08-25.
Prieiga internetu: <https://hdl.handle.net/20.500.12259/266063>

Most popular programming languages in 2023. Stackscale. Zidiréta 2024-02-05. Prieiga internetu:
<https://www.stackscale.com/blog/most-popular-programming-languages>

What is JavaScript? Mozilla Web Docs. Zitiréta 2024-02-05. Prieiga internetu:
<https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/First_steps/What_is_JavaScript>

Nihan Rival. Top JavaScript Statistics You Must Know to Kickstart Your Business in 2024. Ziiiréta
2024-04-15. Prieiga internetu: < https://radixweb.com/blog/top-javascript-usage-statistics>

Python documentation. Zidiréta 2024-02-06. Prieiga internetu: <https://www.python.org/doc>

What is PHP? The PHP Programming Language Meaning Explained. Kolade Chris, FreeCodeCamp.
Ziaréta 2024-02-06. Prieiga internetu: <https://www.freecodecamp.org/news/what-is-php-the-php-
programming-language-meaning-explained/>

Vue,js official documentation. Ziiréta 2024-02-12. Prigiga internetu:
<https://vuejs.org/guide/introduction.html>

What is Angular? Angular. Ziiréta 2024-02-12. Prieiga internetu: <https:/angular.io/quide/what-is-
angular>

React official documentation. Zitiréta 2024-02-12. Prieiga internetu: <https://react.dev>

Why You Should Use React.js For Web Development? Suraj Surve, FreeCodeCamp. Ziiiréta 2024-02-12.
Prieiga internetu: <https://www.freecodecamp.org/news/why-use-react-for-web-development>

Npm trends. Ziiiréta 2024-02-12. Prieiga internetu: <https://npmtrends.com/angular-vs-react-vs-vue>
Front-end Frameworks Popularity. Tanguy Krotoff, Github. Ziréta 2024-02-14. Prieiga internetu:
<https://gist.github.com/tkrotoff/blcaad4c3a185629299ec234d2314e190>

Angular vs React vs Vue: Core Differences. Mohit Joshi. Zitréta 2024-02-14. Prieiga internetu:
<https://www.browserstack.com/guide/angular-vs-react-vs-vue>

SQL vs NoSQL Databases: Key Differences and Practical Insights. DataCamp. Zitiréta 2024-02-20.
Prieiga internetu:

<https://www.datacamp.com/blog/sqgl-vs-nosgl-
databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgr
oupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpos
tion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-

2222697809758&utm_loc_interest ms=&utm_loc_physical ms=9062283&utm_content=DSA~blog~S
QL&utm_campaign=230119 1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-
na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAIAuUNGuBhAKEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-
Ak9BBzPMUucqg9jh71BRfTXUy14w5SJHURZZKPB0oCsJgQAVD BwE>

What is NoSQL. MongoDB. Ziiiréta 2024-02-20. Prieiga internetu: <https://www.mongodb.com/nosgl-
explained>

Cassandra documentation. Zitiréta 2024-02-21. Prieiga internetu:
<https://cassandra.apache.org/doc/latest/>



https://www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyg.2021.617267/full
http://dspace.lsu.lt/bitstream/handle/123456789/109/Lietuvos%20vaikų%20ir%20jaunimo%20fizinio%20aktyvumo%20ataskaita%202022.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://dspace.lsu.lt/bitstream/handle/123456789/109/Lietuvos%20vaikų%20ir%20jaunimo%20fizinio%20aktyvumo%20ataskaita%202022.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://doi.org/10.1080/02701367.2024.2389907
https://clinmedjournals.org/articles/ijsem/international-journal-of-sports-and-exercise-medicine-ijsem-6-167.php?utm_source=chatgpt.com
https://clinmedjournals.org/articles/ijsem/international-journal-of-sports-and-exercise-medicine-ijsem-6-167.php?utm_source=chatgpt.com
https://scholar.uwindsor.ca/cgi/viewcontent.cgi?article=1031&context=humankineticspub
https://doi.org/10.33607/elt.v2i22.1442
https://etalpykla.vilniustech.lt/handle/123456789/148584
https://hdl.handle.net/20.500.12259/266063
https://www.stackscale.com/blog/most-popular-programming-languages
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/First_steps/What_is_JavaScript
https://radixweb.com/blog/top-javascript-usage-statistics
https://www.python.org/doc
https://www.freecodecamp.org/news/what-is-php-the-php-programming-language-meaning-explained/
https://www.freecodecamp.org/news/what-is-php-the-php-programming-language-meaning-explained/
https://vuejs.org/guide/introduction.html
https://angular.io/guide/what-is-angular
https://angular.io/guide/what-is-angular
https://react.dev/
https://www.freecodecamp.org/news/why-use-react-for-web-development
https://npmtrends.com/angular-vs-react-vs-vue
https://gist.github.com/tkrotoff/b1caa4c3a185629299ec234d2314e190
https://www.browserstack.com/guide/angular-vs-react-vs-vue
https://www.datacamp.com/blog/sql-vs-nosql-databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgroupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpostion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-2222697809758&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=9062283&utm_content=DSA~blog~SQL&utm_campaign=230119_1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAuNGuBhAkEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-Ak9BBzPMUucq9jh71BRfTXUy14w5SJHuRZZkPBoCsJgQAvD_BwE
https://www.datacamp.com/blog/sql-vs-nosql-databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgroupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpostion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-2222697809758&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=9062283&utm_content=DSA~blog~SQL&utm_campaign=230119_1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAuNGuBhAkEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-Ak9BBzPMUucq9jh71BRfTXUy14w5SJHuRZZkPBoCsJgQAvD_BwE
https://www.datacamp.com/blog/sql-vs-nosql-databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgroupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpostion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-2222697809758&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=9062283&utm_content=DSA~blog~SQL&utm_campaign=230119_1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAuNGuBhAkEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-Ak9BBzPMUucq9jh71BRfTXUy14w5SJHuRZZkPBoCsJgQAvD_BwE
https://www.datacamp.com/blog/sql-vs-nosql-databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgroupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpostion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-2222697809758&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=9062283&utm_content=DSA~blog~SQL&utm_campaign=230119_1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAuNGuBhAkEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-Ak9BBzPMUucq9jh71BRfTXUy14w5SJHuRZZkPBoCsJgQAvD_BwE
https://www.datacamp.com/blog/sql-vs-nosql-databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgroupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpostion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-2222697809758&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=9062283&utm_content=DSA~blog~SQL&utm_campaign=230119_1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAuNGuBhAkEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-Ak9BBzPMUucq9jh71BRfTXUy14w5SJHuRZZkPBoCsJgQAvD_BwE
https://www.datacamp.com/blog/sql-vs-nosql-databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgroupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpostion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-2222697809758&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=9062283&utm_content=DSA~blog~SQL&utm_campaign=230119_1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAuNGuBhAkEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-Ak9BBzPMUucq9jh71BRfTXUy14w5SJHuRZZkPBoCsJgQAvD_BwE
https://www.datacamp.com/blog/sql-vs-nosql-databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgroupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpostion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-2222697809758&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=9062283&utm_content=DSA~blog~SQL&utm_campaign=230119_1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAuNGuBhAkEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-Ak9BBzPMUucq9jh71BRfTXUy14w5SJHuRZZkPBoCsJgQAvD_BwE
https://www.datacamp.com/blog/sql-vs-nosql-databases?utm_source=google&utm_medium=paid_search&utm_campaignid=19589720824&utm_adgroupid=152984014494&utm_device=c&utm_keyword=&utm_matchtype=&utm_network=g&utm_adpostion=&utm_creative=684592140620&utm_targetid=dsa-2222697809758&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=9062283&utm_content=DSA~blog~SQL&utm_campaign=230119_1-sea~dsa~tofu_2-b2c_3-row-p2_4-prc_5-na_6-na_7-le_8-pdsh-go_9-na_10-na_11-na&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAuNGuBhAkEiwAGId4agVu39m1KryDHMO-Ak9BBzPMUucq9jh71BRfTXUy14w5SJHuRZZkPBoCsJgQAvD_BwE
https://www.mongodb.com/nosql-explained
https://www.mongodb.com/nosql-explained
https://cassandra.apache.org/doc/latest/

Karolis Rakutis, Gerda Ivanickiené. Sporto entuziasty interneto svetainés prototipas

18. MongoDB Documentation. Zitiréta 2024-02-22. Prieiga internetu: <https://www.mongodb.com/docs/>

19. Google Cloud Firestore documentation. Zitiréta 2024-02-23. Prieiga internetu:
<https://firebase.qgoogle.com/docs/firestore? gl=1*1tgk5bo* up*MQ..&qclid=Cj0KCQiAoeGuBhCBA
RISAGIKY 7xnzK6RKsVRUICNNk7DdsG5kbKRbYnSK98aR1aFGJTbzF9J4RweE7caAsGPEALw wc
B&gclsrc=aw.ds>

20. Interneto vizija. Ziaréta 2024-02-25. Prieiga internetu:
<https://www.iv.lt/?gad_source=1&qgclid=Cj0KCQjwir2xBhC ARISAMTXk86bINZtTGuORtIUEryQC
bNPHLqGO8Z ZhlcVV96g3uHWWWXyYRLFI7V0aAoFREALwW wcB>

21. Telia. Svetainiy talpinimas (hostingas) ir el. paStas. Zidiréta 2024-02-25. Prieiga internetu:
<https://www.telia.lt/verslui/it-paslaugos/svetainems/svetainiu-talpinimas>

22. Hostinger. Hostingo planai  dinamiskam verslui. Zitiréta 2024-02-25. Prieiga internetu:
<https://www.hostinger.lt/hostingas>

PROTOTYPE OF SPORTS ENTHUSIASTS WEBSITE

Karolis Rakutis, Gerda Ivanickiené
Utenos kolegija Higher Education Institution
Maironio str. 7, Utena

Summary

A common reason for avoiding sports is the lack of a partner. Creating a specialized website for sports
enthusiasts could become a great place to find partners for sport, not only for those with limited social contact
but also for those who do not have friends or acquaintances with similar interests. A sports enthusiasts' website
can help address the growing problem of inactivity in Lithuania. The website would provide information on
healthy lifestyle tips, motivational stories, ways to incorporate more movement into daily life, opportunities to
find partners, communicate with peers, and receive advice from experienced athletes. This could become a
valuable tool to encourage people to be more active.

The prototype of the sports enthusiasts' website was created using the following methods: a questionnaire
survey to determine the need for the website, a comparative analysis to identify existing similar products and
their functionality, and an analysis of website creation and hosting tools to select appropriate tools for website
implementation. The article presents the results of a questionnaire survey, an analysis of existing products, an
analysis and selection of website creation and hosting tools, and discusses the prototype development process.

In order to find out the need for a website of sports enthusiasts, a questionnaire survey was conducted
using Google Forms. The analysis of the questionnaire survey showed a need for a website that helps find
partners for sports. It also helped clarify the functionality of such a website. Most users emphasized the desire
for the ability to filter information by location, sport, and skill level, as well as to create events and join events
created by others.

The search and analysis of existing similar products showed that their purpose differs from that of the
sports enthusiasts' website. The idea of event creation, similar to the "Shareball" mobile application, was also
decided to be used.

For the website implementation, the JavaScript programming language was chosen due to its high loading
speed, versatility, and popularity in creating websites. The JavaScript extension "React" was selected to
facilitate faster frontend development. NoSQL database type was chosen for data storage due to its flexibility,
quick setup, JSSON data format, and support for the JavaScript language. The database management system
analysis showed that Google Cloud Firestore is the most suitable for the project due to its simple user
authorization and very fast project launch process.

Hostinger was chosen as the service provider for hosting the sports enthusiasts' website due to its global
recognition, 24/7 customer support, and the best price for an annual contract.

Based on the questionnaire survey results, the prepared prototype of the sports enthusiasts' website can be
realized, and the completed website will help find sports partners or motivate those who want to start exercising

Key words: Sports enthusiasts, website, website prototype.
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